1. Turnuva günü sabah saat 09:30’ da oyun alanında Takım Kaptanları Toplantısı yapılacaktır.

 Bu toplantıda tüm takım kaptanlarının bulunması gerekmektedir. Toplantıya katılan kaptanların                    takımları, oyunlar başlamadan 10 ekstra puan kazanacaklardır.        


2. Kuralar, Takım Kaptanları Toplantısı’nda çekilecektir.

Çekilecek bu kuralarla her takım bir numaraya sahip olup, hazırlanmış turnuva şablonu sıralaması           üzerinden rakipleriyle karşılaşacaklardır.

3. Karşılaşmalar saat 10:30 da başlayacaktır.

4.  Bir takımın veya takımların son anda turnuvadan çekilmesi halinde maç çizelgesi tekrar düzenlenir. 

5. Karşılaşması olan saatte oyun alanında hazır bulunmayan takım, mazereti ne olursa olsun ilgili karşılaşmayı kaybetmiş sayılacak; rakibi ise tam puan (60 puan) kazanacaktır. Her iki takımında olmaması halinde, 0 puan alacaklardır.

6. Takım oyuncuları hakemlerin verdiği kararlara uymak zorundadırlar.

7. Gün içerisinde 3 ihtar alan takın 50 puan kaybeder.

8. Hakemlerin oyuncuları veya takımları oyundan atma ve diskalifiye etme yetkileri vardır. Bu durumda oyuncular , takımlar ve organizasyon  Ares Paintball’ dan hiçbir hak iddia edemez.

9. Turnuva 17-18 civarında  sona erecektir. 


İHTARLAR

· Boyandığı halde boyasını silen oyuncuya 


2 ihtar

· Oyun sırasında maskesini çıkaran oyuncuya


1 ihtar

· Namluyu rakip oyuncuya temas ettirerek ve ya 

      çok yakından
 atış yapılması. 



1 ihtar ve oyuncunun oyun dışına alınması

· Oyuncuların fiziksel temasta bulunmaları


1 ihtar

· Oyun alanını terk ederken atış yapılması


1 ihtar

· Gereksiz yere Boya Kontrolü istenmesi


1 ihtar

· Siperlerin üzerine atlanması ve yatılması


1 ihtar

· Elenen oyuncuların veya sırasını bekleyen 

diğer oyuncuların, alan içerisindeki oyunculara

yardım edici veya şaşırtıcı bilgiler vermesi.


1 ihtar 

Gün içerisinde alınan her 3 ihtar ilgili takıma 50 puan kaybettirir.

DİSKALİFİYELER

· Güvenlik kurallarının ısrarla, uyarı ve ihtarlara rağmen devam ettirilmesi.

· Oyun sahasının dışında bulunan kişilere atış yapılması.

· Oyunlar öncesinde veya sırasında alkol alınması.

· Hakemlerin kararlarına ısrarla itiraz edilmesi.

UYARILAR

· Oyuncular uzun kollu, teni açıkta bırakmayacak giysiler giymelidirler.
· Şapka veya bere tavsiye edilir.
· Turnuvada bulunmayan oyuncuların ücretleri iade edilmez ve haklarından diğer oyuncular yararlanamaz.
· Oyuncular oyun öncesi güvenlik kuralları formlarını okuyup imzalamalıdırlar.
· Bir takımda yer alan oyuncu diğer takımda oynayamaz.
· Oyuncular kendi paintball silahlarıyla katılamaz. Ares Paintball’un standart silahları 
      (Tippmann Pro-Lite ve Sheridan DX ) kullanılacaktır.

· Turnuvaya katılan  oyuncuların tüm bu maddeleri okuduğu ve benimsediği kabul edilir.
GENEL OYUN KURALLAR
     GENEL

1. Hakemlerin kararlarına itiraz edilmez.

2. Hakemlere atış yapılmaz.

3. Her takımın bir “Takım Kaptanı” vardır. 

OYUN BAŞLANGICI
4. Her iki takım da başlangıç noktalarının en fazla 1 kol uzağında ve arkasında yer alır, takım kaptanları takımları hazır olduğunda ellerini kadırarak bunu orta hakeme bildirirler. 

5. Orta hakem sırasıyla şu uyarıları yapar: “Hazır, Maske Tak, Emniyet Aç” ve  orta hakemin 1 kez  düdük çalmasıyla oyun başlar.

     VURULMA VE ELENME

6. Oyuncu tüfeğinin veya vücudunun neresinden boyanırsa boyansın elenir. 

7. Oyun  “Boya” (Paint) esasıyla oynanır. Oyuncunun elenmesi için vurulan oyuncunun mutlaka boyanması gerekir. Boyandığını hakeme teyit ettirmeden oyundan çıkan oyuncu; “temiz” olsa dahi  tekrar oyuna dönemez..
8. Siper vb. gibi engellere çarpıp patlayan kapsüllerden oyuncuya boya sıçramasına “Sprey Etkisi” denir. “Sprey Etkisi” oyuncuyu elemez. Direkt vuruş gereklidir.

9.  Aynı anda iki oyuncu birbirini boyamışsa her ikisi birden elenir. 

10. Bayrak taşıyan oyuncu elenirse bayrağı elendiği noktaya bırakır. Hakem gerek görürse bayrağı görünen bir yere koyabilir.

11. Oyun alanı dışına çıkan oyuncu elenmiş sayılır.

12. Vurulan oyuncu en kısa yoldan alanı hızla terk eder.

      KONTROL

13. Rakibini vurduğunu düşünen oyuncu, hakeme “Hakem, Kontrol” veya “Boya Kontrolü” diye seslenerek kontrol ister. Kontrolü kötü niyetle kullanan oyuncu ihtar alır.

14. Hakem kontrol edeceği oyuncuya yaklaşırken; tek elini havaya kaldırır ve “Hakem Kontrolü” diye bağırır. Bu oyuncu o andan itibaren “nötralize” olmuştur. Kendisine atış yapılamaz, kendisi de atış yapamaz, kontrolü isteyen oyuncu bu sırada yer değiştiremez. Ancak oyun diğer oyuncular için -kontrol isteyen de dahil-  devam eder.

     DİĞER

15. Oyuncu siperle birlikte hareket edemez.

16. Siperlerin üzerine atlanması ve yatılması yasaktır.

17. “Ölü Adam Sessizliği”; elenen oyuncunun hiçbir şekilde diğer oyunculara bilgi vermemesidir.

     OYUN SONU

18. Oyun şu hallerde sona erer; görevin gerçekleşmesiyle, sürenin bitmesiyle, takımlardan birinin tamamen elenmesiyle.

19. Hakem 3 kez düdük çalarak oyunu bitirir ve “Oyun Bitti” diye bağırır.

20. Oyun bitince oyuncular tüfeklerini emniyete alır. Etrafa atış yapmak kesinlikle yasaktır.

21. Acil bir durum olduğu takdirde hakem gene 3 düdük çalarak oyunu durduracaktır. Bu durumda herkes sabit kalır ve sorun giderildikten sonra oyun hakem düdüğüyle başlar.

22. Takım kaptanları puanlamada hakemin yanında bulunur. Puanlamada hakemin yanında bulunmayan kaptanın itiraz hakkı yoktur.
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GÜVENLİK UYARILARI




Tarih:       14   /09
/ 2003

Paintball oyunlarında;

1.  Oyun alanındayken kesinlikle koruyucu maske çıkartılamaz. Maskesiz kişilere atış yapılamaz.
2. 5 metre ve daha yakından atış yapılamaz.
3. Kapsüllerin namludan çıkış hızı saniyede 100 metredir. Tende kızarıklık, morarma ve hafif sıyrıklara neden olabilir.
4. Oyunlar sırasında teni açıkta bırakmayacak kalın kumaşlı giysiler kullanılmalıdır.
5. Oyun haricindeyken oyuncu tüfeğini emniyete alır ve omzuna asarak taşır.
6. Tüfeğini iki eliyle başının üzerinde tutan oyuncuya atış yapılamaz.
7. Elenen oyuncu alanı terk ederken atış yapamaz, kendisine atış yapılamaz.
8. Oyuncular arasında fiziksel temas olamaz.
9. Oyunlar öncesinde veya sırasında alkol alınamaz.
10. Herhangi bir fiziksel rahatsızlığı veya alerjisi bulunanlar bunu önceden bildirmelidirler.
11. Oyuncular arazi koşullarına ( Çukurlar, tümsekler, çamurlu ve kaygan alanlar, ağaç dalları, vb....)    ve siperlere dikkat etmelidirler.
12. Paintball tüfeğinde herhangi bir CO2 kaçağı olursa, gazla temas edilmez ve solunmaz. CO2 dondurucu ve boğucu bir gazdır.
13. Paintball tüfeğinde tetiğin önündeki siyah hortum tetik koruması değildir. Bu sebepten tüfek buradan taşınmaz; aksi takdirde CO2  kaçağı meydana gelir.
14. Biz,Paintball oyununu düzenleyen ve oynatanlar olarak, paintball oyunu ile ilgili yukarıdaki 13 maddelik güvenlik uyarılarını oyuncuya oyundan önce okutup imzasını almış olup; doğabilecek bütün kaza ve zararlardan bizzat oyuncunun sorumlu olacağını bildiririz. Yukarıda belirtilen güvenlik kuralarının ihlalleri halinde oyun hakemleri oyuncuları oyundan çıkarabilir yada tüm maçları iptal edebilir. Bu durumda oyuncular veya organizasyonu düzenleyen firmalar              Ares Paintball dan hiçbir hak iddia edemezler.
Yukarıda yazan 14 maddeden oluşan güvenlik uyarılarını okuduğumu ve doğabilecek her türlü kaza, yaralanma, sakatlanma, ölüm ve doğabilecek zararlar konusunda gerekli bilgilerin ve uyarıların şahsıma bildirildiğini, buna rağmen doğabilecek kaza ve zararlardan şahsen sorumlu olacağımı beyan ederim.
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